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allow  them  to  identify  educational  challenges,  describe  the  context  in  which  they  arise, 
identify the opportunities afforded by technology, project the insights derived from research, 
and devise new learning experiences. To address this gap, educators need tools and practices. 



























































the  last  years,  effective  integration  of  ICT  should  go  beyond  replacing,  streamlining  or 


































































































2.2.2 Investigate: understanding the context 
In this phase, participants investigate the educational context that they are designing for, so 
as to understand the implications of design decisions that they will take in later phases of the 






have  on  their  learners.  They  then  consider  examples  in  which  X  (the  main  topic  of  the 
workshop, e.g. ‘collaborative learning’ or ‘project based learning’) has been successfully used. 















Participants carry out a heuristic evaluation of  their design work using  the guidelines  they 
produced during the ‘Investigate’ phase. They should also evaluate the workshop and the ILDE 
so as to inform their further development. 























































be  applied  to  the 
METIS workshops  
 
1. Build  on  student  ideas  (http://www.edu‐design‐
principles.org/dp/viewPrincipleDetail.php?prKey=166) 






4. Connect  to  personally  relevant  contexts 
(http://www.edu‐design‐
principles.org/dp/viewPrincipleDetail.php?prKey=171) 
1. METIS  workshops  will  be  on  a  specific  theme  relevant  to 
participants’ context, and will  focus on participants own design 
problems. 
2. During  the  workshop  participants  will  be  encourage  to  share 
resources produced during a workshop both through the ILDE and 
face‐to‐face. This principle is embodied in the ‘Evaluate’ stage in 
the  meta‐design  in  which  participants  will  evaluate  and  learn 
from others’ designs. 
3. The workshop design  includes  activities which use both online 
(e.g. the ILDE) and offline tools (e.g. the OULDI post‐its). 














5. Encourage  learners  to  learn  from 
others (http://www.edu‐design‐
principles.org/dp/viewPrincipleDetail.php?prKey=224) 





5. This  principle  is  used  explicitly  in  the  ‘Evaluate’  stage  and 
underlies  all  the  other  activities  as  they  are  collaborative  in 
nature. 
6. The workshop design includes multiple social activity structures. 
The  emphasis  is  on  working  in  small  groups,  with  individual 
activity and whole class activity occurring occasionally  (e.g.  the 















9. Public  review  of  group  artefacts:  "classroom  sessions 
are mostly dedicated to group work and public review 
of design artefacts" 
10. Iterate!:  implicit  in  "continued  work  on  design 
challenges in a defined domain of practice" 
















level  ‐‐  this  is  an  important  activity  to  get  teachers 
started  thinking  in  detail  about  design  decisions  and 
implications of those decisions (see also this paper) 
13. Pitching  results  ‐‐  Important  to  let  people  pitch  their 
results  and  have  peers  discuss  those.  In  the  CARDET 











14. Solving  a  proposed  task (e.g.,  providing  a  narrative 
example to solve) ‐‐ helpful when training specific skills 
associated  to  improving  proficiency  around  the 
elements of a design modelling language / tool. 
15. Improving participants' previous designs ‐‐ participants 
reconceptualise  their  actual  designs  (courses) 
using theoretical input provided gradually. 
14. Examples  are  provided  in  ‘Evidence  and  examples  of  ‘X’’. 
However,  decisions  need  to  be  taken  about  how  these  are 
instantiated and presented to the different user groups. 
15. Iteration  is  implicit  in the workshop design, but time  limitations 
may limit the iteration that is possible during the workshop itself. 
The rate at which theoretical input is included will generally be a 























































































5.1 Learning resources for the adult training sector 
Publicly accessible version: http://ilde.upf.edu/v/iiz.  
Original version: http://ilde.upf.edu/pg/lds/view/10680/.  
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